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提高视觉体验是计算机图形显示的永恒目标。当前，依

靠提高像素数量改善视觉体验的方法正在遭遇瓶颈，而具有物

理真实渲染能力的光线追踪算法有望成为未来主流技术。本报

告介绍本课题使用移动计算平台实现光线追踪渲染的一系列工

作，对算法、性能和功耗进行统筹分析和优化。同时，本报告

也介绍将光线追踪渲染用于支持单目3-D效果的光场显示器的研

究工作。

Invited Talk, Center for Energy-Efficient Computing and Applications
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